
Развивающая предметно пространственная 
среда ПиктоМир , как средство формирования 
основ  алгоритмизации и программирования 

у дошкольников»



- Алгоритм в программировании – это набор 
последовательных инструкций, которые описывают 
порядок поведения программы для достижения 
нужной цели



дидактические игры, 
игровые задания

робототехнический 
образовательный

набор

Цифровая 
образовательная среда 
«Пиктомир»

ПРЕДМЕТНО-ИГРОВАЯ СРЕДА



ДОПУСКАЕТ БЕЗЭКРАННОЕ 
ПРОГРАММИРОВАНИЕ ПУТЕМ 
СВОБОДНОЙ КОМПАНОВКИ

ПРОГРАММЫ И КАРТОЧЕК 
ИЛИ КУБИКОВ, БЕЗ 
ИСПОЛЬЗОВАНИЯ 

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫХ 
УСТРОЙСТВ

ОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ СРЕДА «ПИКТОМИР»































Спасибо за внимание


